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GEOGRAFIA E CINEMA: REFLEXOES EM TORNO DA MORADA NA CIDADE DE DEUS E
NO EDIFiCIO MASTER!

Arthur Pereira Santos

O presente trabalho tem como objetivo geral tecer algumas consideracdes sobre geografia e
cinema, a partir da compreensdo do modo de producdo das paisagens urbanas do Rio de Janeiro,
em particular trazendo a experiéncia da morada na cidade como fio vermelho da investigagao.
Durante a pesquisa vamos analisar os filmes Cidade de Deus, do diretor Fernando Meirelles, e
Edificio Master, do diretor Eduardo Coutinho, obras que versam sobre formas distintas de habitar
as moradias populares da cidade do Rio de Janeiro e que podem contribuir para o aprofundamento
da reflexdo em torno da questdo da morada e da disputa por imagindrios da cidade, para além da
sua forma-mercadoria. Para aprofundar esse tema, tornar-se-a necessario tecer uma metodologia
de leitura, interpretacdo e exposicdo das obras e caracteristicas da cidade, que tencione as formas
de utilizacdo e a separacdo entre o geografico e o cinematografico, decorrentes das fragmentacoes
existentes entre ciéncia e arte, realidade, ficcdo e documentario, mas sem a pretensdo de esgotar
esse debate. A primeira parte consistira num levantamento bibliografico e na construcdo de um
guadro analitico dos trabalhos que estdo inseridos nesse debate. Num segundo momento, buscar-
se-a entrever de que forma a construcgdo das paisagens urbanas do Rio de Janeiro e o conhecimento
calcado na relagdo de externalidade com a paisagem tém contribuido para a perda da morada ou
para o empobrecimento da experiéncia do habitar a cidade contemporanea, em meio as grandes
multiddes que passam por nds todos os dias. De modo que num momento subsequente seja
colocada a proposta que possibilitaria a passagem/articulagdo entre teoria do conhecimento da
natureza na/da cidade para o conhecimento da cidade nas obras de arte, inseridos no contexto da
reproducdo técnica e ampliada do espaco urbano. Esta metodologia servird de base para
interpretacao geografica dos filmes Cidade de Deus e Edificio Master e para resolugao proviséria da
antinomia presente na relacdo do corpo com as paisagens que nos cercam e que levaria a
compreensao da experiéncia da morada na cidade do Rio de Janeiro.
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